
◉ 2026학년도 인성캠프 교과목 운영 

  ○ 2026학년도 인성캠프 교과목 교육과정                                     

과목명 학점 대상 이수 조건 비고

인성캠프 1학점 1학년
오프라인 인성캠프

1박 2일 참여

○ 2026학년도 인성캠프 교과목 학부(학과)별 학기 분반 지정 안내

※ 학사 일정 및 단대별 일정에 따라 변경될 수 있음.

 1학기 2학기

<글로벌비즈니스대학>
 - 회계세무학과 : 01분반      - 영어학과 : 05분반
 - 호텔관광학과 : 02분반      - 경영학과 : 06분반
 - 일어일문학과 : 03분반      - 문화콘텐츠학과 : 07분반
 - 글로벌항공서비스학과 : 04분반
 
 <디자인대학>
 - 산업디자인과 : 08분반        - 시각영상디자인과 : 11분반
 - 패션디자인과 : 09분반        - 금속·주얼리디자인과 : 12분반
 - 웹툰애니창작과 : 10분반      - 뉴미디어&게임디자인과 : 13분반
 

 <공과대학>
 - 기계공학과 : 14분반        - 미래자동차공학과 : 19분반
 - 전기공학과 : 15분반        - 반도체전자공학과 : 20분반
 - 건축공학과 : 16분반        - 배터리공학과 : 21분반
 - 로봇공학과 : 17분반        - 소방방재학과 : 22분반
 - 건축학과 : 18분반 

 <의과대학>
 - 의예과 : 23분반

 <간호대학>
 - 간호학과 : 24분반, 25분반, 26분반

 <약학대학>
 - 약학부 : 27분반
 
 <사범대학>
 - 국어교육과 : 28분반        - 지리교육과 : 32분반
 - 영어교육과 : 29분반        - 유아교육과 : 33분반
 - 수학교육과 : 30분반        - 체육교육과 : 34분반
 - 역사교육과 : 31분반        - 교육학과 : 35분반

 <프란치스코칼리지>
 - 자율전공학부 : 36분반

<바이오메디대학>
 - 식품영양학과 : 01분반      - 바이오메디자율학부 : 08분반
 - 보건관리학과 : 02분반      - 외식조리제과제빵학과 : 09분반
 - 의료재활학과 : 03분반      - 언어청각치료학과 : 10분반
 - 생활체육학과 : 04분반      - 보건의료경영학과 : 11분반
 - 물리치료학과 : 05분반      - 반려동물보건학과 : 12분반
 - 제약공학과 : 06분반        - 방사선학과 : 13분반
 - 안경광학과 : 07분반 

<소프트웨어융합대학>
 - 컴퓨터소프트웨어학부 : 14분반, 15분반, 16분반
 - AI빅데이터공학과 : 17분반
 - 소프트웨어융합학과 : 18분반

<사회과학대학>
 - 문헌정보학과 : 19분반         - 심리학과 : 24분반  
 - 사회복지학과 : 20분반         - 아동학과 : 25분반
 - 행정법무학과 : 21분반         - 군사학과 : 26분반
 - 경찰행정학과 : 22분반         - 사회과학대학자율학부 : 27분반 
 - 미디어영상광고홍보학부 : 23분반

<음악ㆍ공연예술대학>
 - 음악학과 : 28분반
 - 실용음악과 : 29분반
 - 예술치료학과 : 30분반


